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CHAPTER 1

Obranci

Table 1: Rytir

Utok: 20

Obrana: 20

Dohled: 2

Cena: 10

Zivoty: 100

Vzdalenost atoku: 1

AKktivni schopnost: Nabliskany stit - Oslepent{
Pasivni schopnost: Pevné brnén{ - Neoslabitely

Table 2: Kouzelnik

Utok: 50

Obrana: 5

Dohled: 5

Cena: 30

iivoty: 75

Vzdalenost utoku: 2

Aktivni schopnost: Ohniva koule - Zapalen{
Pasivni schopnost: Nehorlavy plast’ - Nezapalitelny
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Table 3: Lucistnik

Utok: 10

Obrana: 5

Dohled: 4

Cena: 5

Zivoty: 50

Vzdalenost dtoku: 3

AKktivni schopnost: -

Pasivni schopnost: Neoslepitelny

Table 4: Ent

Utok: 10

Obrana: 50

Dohled: 2

Cena: 50

Zivoty: 200

Vzdalenost atoku: 1

Aktivni schopnost: Popinavé kofeny - oslaben{
Pasivni schopnost: Tvrda kira - nazmrazitelny
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Table 5: Druid

Utok: 30

Obrana: 10

Dohled: 6

Cena: 25

Zivoty: 100

Vzdalenost ttoku: 2

AKktivni schopnost: Tuhd zima - zmraZen{
Pasivni schopnost: -
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CHAPTER 2

UtocCnici

Table 1: Kyklop

Utok: 20

Obrana: 10

Dohled: 3

Cena: 60

Zivoty: 80

Vzdalenost atoku: 2

Aktivni schopnost: Z4dn4
Pasivni schopnost: Nezapdlitelny
Akce: 2

Pohyb: Nejblizssi jednotka
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Table 2: Démon

Utok: 25

Obrana: 5

Dohled: 3

Cena: 80

Zivoty: 150

Vzdalenost dtoku: 3

Aktivni schopnost: Zapailen{

Pasivni schopnost: Nezmrazitelny, nezapalitelny
Akce: 2

Pohyb: Nejblizsi jednotka

Table 3: Elemental

Utok: 10

Obrana: 10

Dohled: 2

Cena: 35

Zivoty: 60

Vzdalenost atoku: 2

AKktivni schopnost: Zapailen{
Pasivni schopnost: Imunni vici ohni
Akce: 3

Pohyb: NejbliZsi jednotka
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Table 4: Gargoil

Utok: 5

Obrana: 10

Dohled: 5

Cena: 30

Zivoty: 60

Vzdalenost atoku: 1

AKktivni schopnost:

Pasivni schopnost: Nezmrazitelny, létan{
Akce: 3

Pohyb: Piimo na vesnici

Table 5: Minotaur

Utok: 10

Obrana: 20

Dohled: 2

Cena: 50

Zivoty: 150

Vzdalenost utoku: 1

Aktivni schopnost: Zadné
Pasivni schopnost: Nesvazatelny
Akce: 2
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Table 6: Nekromancer

Utok: 20

Obrana: 5

Dohled: 3

Cena: 50

Zivoty: 75

Vzdalenost atoku: 2

AKktivni schopnost: Vyvolani kostlivce
Pasivni schopnost: Nesvazatelny
Akce: 3

Pohyb: Nejblizssi jednotka

Table 7: Ork

Utok: 8

Obrana: 5

Dohled: 3

Cena: 8

Zivoty: 35

Vzdalenost utoku: 1
Aktivni schopnost: Z4dn4
Pasivni schopnost: Zadn4
Akce: 2

Pohyb: Pfimo na vesnici
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Table 8: Kostlivec

Utok: 5

Obrana: 2

Dohled: 3

Cena: 5

2iv0ty: 20

Vzdalenost ttoku: 1

AKktivni schopnost: Dva tdtoky
Pasivni schopnost: Neoslepitelny
Akce: 2

Pohyb: Nejblizssi jednotka
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CHAPTER 3

Efekty

Table 1: Ohen :widths: 50 150

is: Postava vzplane ohném, ktery ji spaluje a postupné zabiji
Efekt: Postava ztraci 5 Zivotl za kolo

Rezistentni:

Zpusobuji:

Table 2: Mraz :widths: 50 150

li8: Postava zaZije mrazivé chvilky, bude chvili trvat neZ se zahieje
Efekt: Postava je zpomalena na polovicni rychlost

Rezistentni:

Zpusobuji:
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Table 3: Koreny :widths: 50 150

5: Kofeny se postaveé ovinou kolem celého téla, Spatné se s tim ttoc{
Efekt: Postava ztraci polovinu svého ttoku

Rezistentni:

Zpusobuji:

Table 4: Oslepeni :widths: 50 150

Popis: Tak jasnd zafe se da Spané vydrzet. Chvilku potrva nez uvidi normalné
Efekt: Postava ztrac{ pilku dohledu

Rezistentni:

Zpusobuji:
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CHAPTER 4

Mapa

Table 1: Travnata oblast

Vv s

Popis: Travou porostla rovina, nudnéjsi to bejt nemiize
Efekt: Zadny
Bonus: Zadny

Table 2: Kopcovita oblast

Popis: Maly kopecek na travy, je z n¢j dobfe vidét
Bonus: ZvySuje dohled o 2
Efekt: Zadny

Table 3: Husty les

Popis: Husty neprostupny les, urcité t€ dobre skreje
Efekt: SniZuje vzdélenost na kterou t€ vidi o 2
Bonus: Zadny
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Table 4: Vysoka hora

Popis: Tak vysoka hora, Ze na ni stéZ{ vylezes
Efekt: SniZuje pohyb o 3
Bonus: Zvysuje dohled o 3

Table 5: Reka

Popis: Reka kters se tezko piechdzi
Efekt: SniZuje pohyb o 2
Bonus: Zadny

Table 6: Vesnice

Popis: Vesnice plnd obyvatel, tu by si mél chranit
Efekt: ZvySuje obranu o 10
Bonus: Zadny
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CHAPTER B

Indices and tables

* genindex
* modindex

e search
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